MATEMAATIKA

uleminekueksam 10. klassile

Eesmargqgid:

Vilja selgitada

v

AN

kui hésti saab dpilane matemaatika moistetest, faktidest, printsiipidest ja
protseduuridest aru;

kuivord struktueeritud ja korrastatud on tema teadmised;

kui histi ta suudab dpitut rakendada, lahendada ka mitterutiinseid iilesandeid;
milline on dpilase matemaatikaalane valmidus Opingute jitkamiseks 11. klassis.
Eksamikogemuse omandamine.

Uleminekueksamist:
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Uleminekueksam toimub maikuu eelviimasel teisipdeval ja sellel pieval teisi
tunde ei toimu.

Uleminekueksam on kirjalik ja hdlmab kogu dppeaasta dppematerjale.
Uleminekueksam kestab 3 astronoomilist tundi.

Opilane saab eeltdd (mustandi) jaoks paberi, kuid eeltdds olevaid lahendusi
hindamisel ei arvestata. Eeltdo kirjutamine ei ole kohustuslik ja aja parema
kasutamise huvides on soovitatav lahendused kohe kirjutada puhtandisse.
Teooriakiisimusi iseseisvate iilesannetena ei esine.

Maksimaalse tulemuse (75 punkti) saamiseks tuleb digesti lahendada 6 tilesannet.
Ulesandele vastavad hindepunktid on triikitud iilesande teksti ette. Eksamitdd
loetakse sooritatuks, kui tulemus on vihemalt 38 punkti.

Eksamit6o ei sisalda valikiilesandeid s.t. koik iilesanded on lahendamiseks
kohustuslikud.

Kdik iilesannete lahendamiseks vajalikud andmed on vastavate iilesannete
tekstidega ette antud. Ei ole lubatud kasutada teatmikke, kdsiraamatuid ja muid
abimaterjale.

Eksamit66 tegemisel v3ib kasutada taskuarvutit, mis ei sisalda teksti. Valemeid
peab Opilane teadma peast.

Eksamitdo sooritamisel ei tohi dpilane kasutada ebaausaid votteid.

Taskuarvuti, Kirjutus- ja joonestusvahendid (harilik pliiats, kustutuskumm,
joonlaud, sirkel) peavad dpilasel endal kaasas olema.

Kaéekiri peab olema loetav ning vormistus korrektne. Kéiekirja tottu ebaselged
kohad ja iilekirjutatud kohad loetakse veaks. Ulesande lahendamiseks vajalikud
alamtehted tuleb nummerdada.

Parandused tuleb teha selgelt, tdommates maha terve arvu voi siimboli ihekordse
roht- voi kaldjoonega.

Vajadusel tuleb teha iilesande tingimustele vastav korrektne joonis, kasutades
joonestusvahendeid. Kasutatud tdhised peavad haakuma joonisega.
Lahenduskiike tuleb selgitada ja pohjendada (kirjutada valemid jne.).
Avaldises minnakse iihelt realt teisele lile mérgi ,,=", ,,+”, vo1 ,,-,, kohalt, seda uuel
real korrates.

Iga iilesande lahendamine 10peb vastusega, mis tuleb eraldada muust tekstist.



< Kui dpilane esitab iihele iilesandele mitu erinevat lahendust, siis hinnatakse
eespool asuvat lahendust.

>

[:Jlesannete tekste ei pea timber kirjutama.
Adrejooni tuleb pidada. Lahenduste kirjutamisel ei ole lubatud kasutada punast

varvi ega harilikku pliiatsit. Samuti on keelatud korrektorite kasutamine.

Soovitusi eksaminandile:

Enne eksamit on soovitav pool pieva puhata ja eksamist iildse mitte
moelda. Soovitav on ka varakult magama minna.

Eksamiiilesandeid ei pea lahendama sellises jarjekorras, nagu need antud
on. Alustada vdiks lahendamist iilesandest, mis tundub olevat kdige
lihtsam ja vihem aega noudev.

Peaks kontrollima iga iilesande korral, kas leitud tulemus vastab iilesande
tekstis antud tingimustele.

Tekstiilesande lahendi kontroll teksti jdrgi on osa vastava iilesande
lahendusest ja see tuleb toosse tingimata kirjutada.

Mottekas on to0sse kirjutada ka osalisi lahendusi, et piitida igat punkti. Kui
selgub, et lahenduses on viga, kuid ei ole enam aega seda otsida, siis ei
tohi lahendust esitamata jétta, kuna voib-olla on tegemist vaid
arvutusveaga, kuid valitud lahendusmeetod on &ige- sellisel juhul on
voimalik ikkagi punkte teenida.

Uleminekueksami hinne kantakse iseseisva hindena dpinguraamatusse.
»Puuduliku” v6i “ndrga hinde” puhul on opilane kohustatud sooritama
jareleksami peale 6ppeperioodi 1oppu.



Noutavad pohiteadmised (lahtuvalt oppekavast):

l. Reaalarvud.

e Tehted ratsionaalarvudega, kirjalikult ja taskuarvutil.
e Hulkliikmete korrutamise valemid.

e Lineaar- ja ruutvorrandite lahendamine. Viete' i teoreem.
e Murdvorrandite lahendamine.

Tegurdamisvotted. Ruutkolmliikme tegurdamine.
Funktsioonid y=ax, y=a:x, y=kx+b ja y=ax*+bx+c.
Arvuhulgad N, Z, Q.

Irratsionaalarvud ja reaalarvud.

Reaalarvude piirkonnad. Reaalarvu absoluutvédrtus.
Arvu n-es juur. Juurimise reeglid.

Tehted juurtega.

1. Astmed. Avaldised.

Téisarvulise ja ratsionaalarvulise astendajaga aste.
Tehted astmetega.

Irratsionaalavaldised. Irratsionaalsusest vabanemine.
Irratsionaalavaldiste lihtsustamine.

I1l.  Vorrandid ja vorrandisiisteemid.

Juurvdrrandid.

Kahe tundmatuga vorrandisiisteemid.

Kahe- ja kolmerealine determinant.

Kolme tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemid.

Tekstiilesannete lahendamine vorrandite ja vorrandisiisteemide koostamise abil.

IV.  Vorratused ja vorratussiisteemid.

Lineaarvorratused.
Ruutvorratused.

Intervallmeetod.

Kodrgema astme vorratused.
Murdvorratused.
Vorratussiisteemide lahendamine.



V.
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Trigonomeetria.

Trigonomeetrilised seosed tidisnurkses kolmnurgas.

Taisnurksete kolmnurkade lahendamine.

Taiendusnurga valemid.

Nurkade liigitus. Nurga radiaanmdot.

Ringjoone kaare pikkus ja sektori pindala.

Mistahes nurga trigonomeetrilised funktsioonid.

Moningate nurkade trigonomeetriliste funktsioonide véartused (peast!).
Negatiivse nurga trigonomeetrilised funktsioonid.

Trigonomeetria pdhiseosed.

Taandamisvalemid.

Kahe nurga summa ja vahe valemid.

Kahekordse nurga valemid.

Trigonomeetriliste avaldiste lihtsustamine.

Kolmnurga pindala arvutamine eri viisidel.

Siinus-ja koosinusteoreemi rakendamine.

Kolmnurkade lahendamine(ka pindala arvutamine).

Trigonomeetria rakendamine erinevate eluvaldkondade iilesannete lahendamisel.

Vektor tasandil. Joone vorrandid.

Punkti koordinaadid tasandil.Kahe punkti vaheline kaugus.
Lodigu keskpunkt. Loigu pikkus.

Vektor. Vektorite liigitus. Uhikvektor. Vastandvektor.
Vektori koordinaadid. VVektori pikkus.

Tehted vektoritega(nii geomeetriliselt kui koordinaatkujul).
Vektorite vordsus.

Vektorite skalaarkorrutis.

Vektorite kollineaarsus.

Nurk kahe vektori vahel.

Kolmnurga lahendamine vektorite abil.

Sirge vorrandite koostamine. Sirge vorrandi erikujud (y =X, y=-X,y =b, X =43,
x=0,y=0).

Punkti ja sthivektoriga médratud sirge vorrand.

Kahe punktiga méératud sirge vorrand.

Sirge tdusunurk ja sirge tdus.

Punkti ja tdusuga méératud sirge vorrand.

Tousu ja algordinaadiga madratud sirge vorrand.

Sirge tildvorrand.

Nurk kahe sirge vahel.

Kahe sirge vastastikused asendid tasandil.

Ringjoone vorrand.

Parabooli vorrand.

Hiiperbooli vorrand.

Joone vdrrand. Joonte skitseerimine.

Kahe joone 16ikepunktide leidmine.



Noutavad pohioskused:

~

Pohikoolis omandatut rakendada. Lahendada arvutusiilesandeid peast, kirjalikult
vOi taskuarvuti abil.

Tegurdada.

Madérata arvude kuuluvust arvuhulkadesse ning mérkida reaalarvude piirkondi.
Arve astendada ja juurida.

Lihtsustada ratsionaal- ja irratsionaalavaldisi ning irratsionaalsusest vabaneda.
Vorrandeid- vorratusi liigitada.

Lahendada lineaar- ,ruut- ja murdvorrandeid ning varratusi; kdrgema astme
vorratusi.

Lahendada juurvorrandeid, lihtsamaid absoluutvaértust sisaldavaid vorrandeid.
Lahendada vorrandi- ja vorratussiisteeme.

Lahendada tekstiilesandeid vorrandite voi vorrandisiisteemide koostamise abil.
Rakendada trigonomeetria pohiseoseid ja valemeid trigonomeetriliste avaldiste
lihtsustamiseks.

Nurka teisendada kraadimdodust radiaanmdotu ja vastupidi.

Lahendada kolmnurki(ka taisnurkseid), leida nende pindala.

Arvutada ringjoone kaare pikkust ja sektori pindala.

Sooritada tehteid vektoritega ja kasutada vektoreid rakendusiilesannete
lahendamisel.

Koostada joonte vorrandeid (sirge, ringjoon, parabool, hiiperbool) ja vajadusel
jooni skitseerida.

Leida joonte 16ikepunkte.

ppekirjandus:
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T. Tonso, A.Veelmaa Matemaatika 10. klassile.

L. Lepmann, T. Lepmann, K. Velsker Matemaatika 10. klassile.

L. Lepmann, T. Lepmann, H.-M. Varul Ulesandeid giimnaasiumi matemaatika
16pueksamiks valmistumisel.

E. Jirimée, K.Velsker Matemaatika kisiraamat.

Oppeprogramme:
1. Geogebra

2. Wiris



